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РЕФЕРАТ 

 

Выпускная квалификационная работа по теме «Формирование 

практических умений и навыков художественной деятельности, базирующихся 

на ИКТ (цифровая фотография, видеозапись, элементы мультипликации)» 

содержит 51 страницу текстового документа, 40 использованных источников. 

ПРАКТИЧЕСКИЕ УМЕНИЯ И НАВЫКИ, ХУДОЖЕСТВЕННАЯ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ, ИНФОРМАЦИОННО-КОММУНИКАЦИОННЫЕ 

ТЕХНОЛОГИИ, ЦИФРОВАЯ ФОТОГРАФИЯ, ВИДЕОЗАПИСЬ, ЭЛЕМЕНТЫ 

МУЛЬТИПЛИКАЦИИ. 

Целью исследования является изучение условий формирования 

практических умений и навыков художественной деятельности, базирующихся 

на ИКТ (цифровая фотография, видеозапись, элементы мультипликации). 

Объект исследования: процесс формирования практических умений и 

навыков художественной деятельности у учащихся. 

Предмет исследования: формирование практических умений и навыков 

художественной деятельности у учащихся, на основе использования средств 

ИКТ.  

В результате проведенной опытно-экспериментальной работы в 

образовательном учреждении МКОУ «Чуноярская СОШ № 13» с. Чунояр был 

создан и реализован цикл занятий «Создаем мультфильм вместе», целью 

которого является формирование практических умений и навыков 

художественной деятельности, базирующихся на ИКТ (цифровая фотография, 

видеозапись, элементы мультипликации). 
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ВВЕДЕНИЕ 

 

В настоящее время навыки младших школьников привлекают внимание 

многих исследователей и специалистов. В этом возрасте активно развиваются 

различные психические процессы (внимание, память, мышление, воображение, 

эмоции), различные типы общих навыков (интеллектуальные, творческие, 

память, познавательные, двигательные) и специальные направления 

(математические, дизайнерские, музыкальные, художественные) в предметах, 

материалах, играх, моторике и др. Научно-исследовательские работы ведутся по 

всем направлениям. 

Среди разнообразной тематики можно выделить два основных 

направления: характер проблемы развития навыков у детей младшего школьного 

возраста и теоретическое развитие, реализованное на практике. Первое 

направление относится к изучению индивидуальных навыков и психологических 

процессов, второе - к интеграции определенных навыков (умственных, 

художественно-эстетических, творческих) в комплексные подсистемы и методы 

развития. Поэтому практическая реализация этих подходов также отличается. 

Способность к творчеству— это особенность человека, которая позволяет 

ему не только использовать реальность, но и изменять ее. Чем выше уровень 

развития навыков человека, тем больше у него возможностей для творческой 

деятельности. Образы, созданные детьми в результате творческой деятельности, 

нельзя отличить от художественных образов, созданных взрослыми, так как их 

нельзя описать подробно. Создаваемые ими образы более или менее 

выразительны, в зависимости от приобретенных навыков и общего развития 

способностей. 

В наше время, многие дети являются активными пользователями сети 

«Интернет». Данное положение объясняет актуальность внедрения современных 

компьютерных технологий, в том числе Интернет-ресурсов, в процесс обучения 

искусству. 
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Основываясь на актуальности исследования, нами была сформулирована 

тема выпускной квалификационной работы: «Формирование практических 

умений и навыков художественной деятельности, базирующихся на ИКТ 

(цифровая фотография, видеозапись, элементы мультипликации)». 

Актуальность и выбор темы позволили нам выделить цель, объект, предмет и 

задачи исследования. 

Цель исследования: изучить условия формирования практических умений 

и навыков художественной деятельности, базирующихся на ИКТ (цифровая 

фотография, видеозапись, элементы мультипликации). 

Объект исследования: процесс формирования практических умений и 

навыков художественной деятельности у учащихся. 

Предмет исследования: формирование практических умений и навыков 

художественной деятельности у учащихся, на основе использования средств 

ИКТ. 

Гипотеза: использование средств ИКТ (цифровая фотография, 

видеозапись, элементы мультипликации) в художественной деятельности 

младших школьников, положительно повлияет на повышение уровня 

практических умений и навыков художественной деятельности учащихся. 

В соответствии с поставленной целью нами были сформулированы 

следующие задачи:  

1. Изучить понятие практических умений и навыков художественной 

деятельности. 

2. Описать возможности использования ИКТ как средства 

формирования практических умений и навыков художественной деятельности 

младших школьников. 

3. Разработать и реализовать программу диагностики 

сформированности практических умений и навыков художественной 

деятельности, базирующихся на ИКТ (цифровая фотография, видеозапись, 

элементы мультипликации). 
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4. Спроектировать и реализовать опытно-экспериментальную работу 

по формированию практических умений и навыков художественной 

деятельности, базирующихся на ИКТ (цифровая фотография, видеозапись, 

элементы мультипликации). 

5. Проанализировать результаты опытно-экспериментальной работы 

по формированию практических умений и навыков художественной 

деятельности, базирующихся на ИКТ (цифровая фотография, видеозапись, 

элементы мультипликации). 

Методы исследования: теоретический анализ литературы по теме 

исследования, наблюдение, педагогический эксперимент (констатирующий, 

формирующий, контрольный этапы эксперимента, анализ и обобщение 

полученных данных). 

База исследования: МКОУ «Чуноярская СОШ№ 13» с. Чунояр. 

Практическая значимость выпускной квалификационной работы состоит в 

том, что результаты исследования могут быть использованы учителями 

начальных классов с целью повышения уровня практических умений и навыков 

художественной деятельности учащихся, а также студентами для написания 

курсовых, докладов и рефератов. 

Структура выпускной квалификационной работы состоит из: введения, 

двух глав, заключения, списка использованных источников в количестве 40 

наименований и двух приложений. Общий объем выпускной квалификационной 

работы составляет 50 страниц. 
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Глава 1. ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ ФОРМИРОВАНИЯ ПРАКТИЧЕСКИХ 

УМЕНИЙ И НАВЫКОВ МЛАДШИХ ШКОЛЬНИКОВ, БАЗИРУЮЩИХСЯ 

НА ИКТ 

1.1 Понятие практических умений и навыков художественной 

деятельности 

 

Считается, что художественное развитие детей происходит в контексте 

художественной деятельности. В современных начальных школах очень важно 

художественное развитие детей. Согласно исследованиям В. Г. Березина под 

художественной деятельностью нужно понимать «процессуальную деятельность 

по созданию и получению произведения искусства» [3, С.33]. Центральным 

аспектом художественной деятельности является произведение искусства. В 

искусстве реализуется художественное осознание и понимание, создается новая 

художественная реальность.  

В некоторой степени осознание и усвоение произведения искусства, 

имеющего художественную ценность, также является художественной 

деятельностью. Ведь без таких условий как индивидуальность, творческое 

воображение, аранжировка, художественная близость произведения искусства 

воспринимаются человеком как холст с краской или махи руками и ногами под 

музыку.  

Художественная деятельность представляет собой 

«многофункциональную систему: интеллектуальную, воспитательную, 

прогнозирующую, оценочную, внушающую (вдохновляющую), 

компенсационную, (очищающую), гедонистическую, эвристическую 

(соблазняющую творчество) и коммуникативную. это социальная, 

социологическая и педагогическая организация» [11, С.102-103]. В зрительном 

пространстве можно выделить три основных вида художественной 

деятельности, схематично представленных на рисунке (Рис.1). 
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Рисунок 1 – Виды художественной деятельности 

 

Практические умения и навыки художественной деятельности в 

исследованиях М. В. Кернермана трактуются как «умения и навыки, 

позволяющие создавать произведения искусства, а также деятельность по их 

исполнению и восприятию» [21, С.141]. 

Освоение художественной деятельности в начальной школе традиционно 

связывают с вышеперечисленными видами деятельности. Постоянное участие в 

этих видах деятельности обеспечивает систематическое знакомство с миром 

искусства. 

Рассмотрим виды художественной деятельности более подробно и 

отметим особенности практических умений и навыков художественной 

деятельности в каждом из ее видов: 

1. Изобразительная деятельность — это своего рода конкретное 

восприятие реальности. Как и любая другая познавательная деятельность, она 

очень важна для психологического воспитания ребенка. Для того, чтобы 

нарисовать форму и направление предмета, в первую очередь необходимо 

запомнить и в полной мере знать его форму, размер, дизайн, цвет и расположение 

деталей. Эти знания дети могут получить, наблюдая за окружающими их 

предметами и явлениями. 

Виды художественной 
деятельности

изобразительная 
художественная 
деятельность;

декоративная 
художественная 
деятельность;

конструктивная 
художественная 

деятельность.
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При организации детских наблюдений за объектами и явлениями 

обращается внимание на их формы, размеры, цвета, различное пространственное 

расположение. 

Уроки изобразительного искусства развивают понятийный аппарат 

художественной деятельности ребенка в том числе его словарный запас 

обогащается названиями форм, цветов, теней, названиями домов, имен, 

происходит вокализации при наблюдении за объектами. Согласно 

исследованиям В. Г. Березиной «занятия художественной деятельностью 

положительно влияют на обогащение словарного запаса и развитие связного 

языка» [3, С.14]. 

Стоит отметить, что художественная деятельность положительно влияет 

на социализацию ребенка и позволяет ему осознавать общественную значимость 

предметов искусства. Социальная направленность детского труда проявляется 

также в том, что дети в своей работе передают феномен общественной жизни. 

Наибольшее значение художественная деятельность приобретает в 

эстетическом воспитании младших школьников. Развитие «эстетического 

чувства» приобретенного через восприятие красивых вещей, состоит из 

нескольких элементов: чувство цвета, чувство меры, чувство формы, чувство 

ритма. Для «эстетического чувства» детей и развития их художественных 

способностей «очень важно понимание произведений искусства» [11, С.41-42]. 

Стоит также отметить, что яркость и выразительность живописи, 

скульптуры, архитектуры и прикладного искусства вызывают у младших 

школьников эстетические переживания, которые способствуют более глубокому 

и всеобъемлющему восприятию жизненных явлений и визуально выражают это 

впечатление в живописи, скульптуре и прикладном искусстве. 

2. Декоративная деятельность – это художественная деятельность, 

направленная на создание произведений искусства, имеющих практическое 

применение. Такой вид художественной деятельности оказывает положительное 

влияние на формирование любознательной и творческой личности.  
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Говоря о важности декоративной художественной деятельности стоит 

отметить, что учебная программа по изобразительному искусству должна 

включать изучение народных традиций в декорировании. Учет данного условия 

позволяет формировать у детей представления о цвете и текстуре, а также 

развивать их умение и желание украшать свою жизнь, прививать уважение к 

народным традициям. Знакомство с традициями и особенностями народной 

культуры, позволяют детям «познакомиться с художественным творчеством, 

используя разнообразные художественные материалы, и почувствовать себя 

связанными с ним с течением времени» [32, С.74-75]. 

Декоративно-прикладное искусство характеризуется простотой, полнотой 

формы, обобщением образов. Данные особенности позволяют ребенку 

воспринимать продукты художественной деятельности наиболее целостно. В 

следствии чего дети проявляют большой интерес к народному творчеству и 

ремеслам. Чаще всего в своей работе они отвергают натуралистические 

интерпретации животных, растений и цветов и делают выбор в пользу дизайнов 

с символическим художественным выражением и красивыми текстурами. 

Обычно они предпочитают керамические образцы с красивыми мотивами на 

них. 

В любой деятельности энтузиазм является самым очевидным успехом. На 

занятиях по декоративно-прикладному искусству интерес и энтузиазм детей 

являются катализатором создания глиняных моделей, мозаики, росписи по 

тканям, овладения навыками работы с различными материалами и изготовления 

украшений для дома. Также работа с данным видом художественной 

деятельности позволяет детям познакомиться с особенностями работы с 

нетрадиционными материалами (глина, ткани, плитка и т.д.). 

Большое значение в этом виде художественной деятельности имеет и 

изобразительная деятельность, лежащая в основе декоративно-прикладного 

искусства. Организовав работу по созданию изображения какого-то предмета с 

помощью различных материалов (бумага и краски, бумага и мелки, картон и 

цветная бумага, бумага) и сравнив плюсы и минусы работы с каждым из них у 
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младших школьников развивается критическое мышление, навык 

проектирования собственной деятельности, навык планирования своей 

деятельности, умение работать с различными материалами и выбирать наиболее 

подходящий под заданные условия. Также этот вид художественной 

деятельности может лежать в основе театральной кружковой деятельности 

образовательного учреждения, которая позволит младшему школьнику 

развивать практические умения и навыки создания костюмов для спектаклей, 

создания предметов быта и т.д. 

3. Конструктивная художественная деятельность - это вид художественной 

деятельности, в основе которого лежит деятельность по воспроизведению в 

реальности заранее спроектированного продукта. Конструктивная 

художественная деятельность позволяет развивать многие познавательные 

процессы: ощущение, восприятие и т.д. Говоря же о практических умениях и 

навыках художественной деятельности здесь стоит отметить развитие таких 

умений и навыков как планирование, подбор оптимального материала для 

изготовления модели искусства и т.д.  

Конструирование относят к тем видам деятельности, которые имеют 

моделирующий характер. Данный вид художественной деятельности направлен 

на моделирование окружающего пространства. Это отличает конструирование 

от двух других видов художественной деятельности.  

Стоит отметить, что конструирование довольно сложный вид деятельности 

для младшего школьника, так как сочетает в себе художественную и 

конструктивно-техническую деятельность. При конструировании необходимо 

изначально обдумать, создать строгий план, подобрать материал, определить 

последовательность действий. Младшим школьникам с этим справиться 

довольно сложно. Но конструирование все равно используется и продукты 

детского конструирования, как правило, предназначаются для практического 

использования в игре. 

Таким образом, основой данного исследования выступает понятие 

«практические умения и навыки художественной деятельности», под которыми 
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мы понимаем «умения и навыки, позволяющие создавать произведения 

искусства, а также деятельность по их исполнению и восприятию» [21, С.141]. 

Однако стоит также отметить что практические умения и навыки 

художественной деятельности для каждого вида художественной деятельности 

имеют свои особенности, которые необходимо учитывать при ее организации.  

 

1.2 ИКТ как средство формирования практических умений и навыков 

художественной деятельности младших школьников 

 

Процесс информатизации диктует направление образовательной политики 

во всем мире, в том числе и в России. Так, в основном нормативно-правовом 

документе, регулирующем сферу начального образования указано, что обучение 

на данном этапе предполагает «воспитание и развитие качеств личности, 

отвечающих требованиям информационного общества» [31, С.3]. Также в ФГОС 

НОО одним из метапредметных результатов указано, что в процессе реализации 

программ начального общего образования необходимо создать условия для 

приобретения такого умения как «активное использование речевых средств и 

средств информационных и коммуникационных технологий для решения 

коммуникативных и познавательных задач» [31, С.6]. 

Сформированная информационная культура педагога начальных классов 

позволяет ему успешно организовывать развитие практических умений и 

навыков, используя при этом средства информационно-коммуникационных 

технологий (далее ИКТ). Использование в учебном процессе ИКТ имеет 

положительное воздействие на все субъекты педагогического взаимодействия: 

для учителя это средство привлечения внимания, экономии ресурсов (времени, 

бумаги и т.д.), организация смены деятельности и т.д., а для учеников это 

возможность разнообразить свою деятельность, попробовать себя в новом 

учебном действии и т. д. 

Согласно исследованиям Ю. Б. Воронковой внедрение информационных 

технологий в учебный процесс «рассматривается: 



14 

- не как цель, а как еще один способ постижения мира учащимися; 

- как источник дополнительной информации по предметам; 

- как способ самообразования учителя и учащихся; 

- как возможность реализации личностно - ориентированного подхода в 

обучении» [12, С. 157]. 

Стоит отметить и то, что новые информационные технологии обучения 

обладают и определенными дидактическими возможностями, которые возможно 

представить схематично на рисунке (Рис. 2). 

 

 

 

Рисунок 2 – Дидактические возможности ИКТ 

 

Рассмотрим более подробно возможности, которые дает применение ИКТ 

как средства формирования «практических умений и навыков художественной 

деятельности: 

 визуализировать учебную информацию с помощью наглядного 

представления на экране теоретического материала, технологического процесса 

и т.п. 
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 осуществлять подготовку выпускника школы к жизни в условия 

информационного общества; 

 индивидуализировать и дифференцировать процесс обучения за счет 

возможности изучения, повторения с индивидуальной скоростью усвоения 

материала 

 осуществлять управление учебной деятельностью и контроль результата 

усвоения учебного материала; 

 развивать связь с информатикой» [24, С.33-34]. 

Информационно-коммуникационные технологии, рассматриваемые нами 

в рамках данного исследования возможно представить следующим перечнем: 

цифровая фотография, видеозапись и элементы мультипликации. Каждый из 

видов ИКТ имеет также свои особенности, характеристика которых более 

подробно представлена ниже.   

Работа младших школьников с таким видом ИКТ как цифровая 

фотография может быть представлена двумя формами работы это сам процесс 

создания фотографии и обработка уже готового цифрового изображения 

средствами графических редакторов (Paint, GIMP, Inkscape и т.д.). В процессе 

создания и обработки цифровой фотографии у младших школьников 

формируются такие практические умения и навыки художественной 

деятельности как умение сочетать цветовые решения, навык соблюдения правил 

перспективы, линии горизонта, точки схода изображения, умение управлять 

цветовыми линиями спектра RGB, умение гармонично составлять 

композиционный строй изображения, умение акцентировать внимание на 

нужных для передачи глубины замысла деталях и т.д. 

Работа младших школьников с таким видом ИКТ как видеозапись может 

быть представлена также двумя формами работы это сам процесс записи 

видеоролика и обработка уже готового видеоролика средствами видео-

редакторов (Windows Movie Maker, YouCut-Video Editor и т.д.). В процессе 

создания и обработки видеороликов у младших школьников формируются такие 

практические умения и навыки художественной деятельности как умение 
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соблюдать композиционный строй художественного произведения, навык 

художественной обработки видеоматериалов (цветовая сочетаемость, акцент 

цветовых деталей и т.д.), умение гармонично сочетать и подбирать содержание 

переднего и заднего плана изображаемой картины и т.д. 

Работа младших школьников с таким видом ИКТ как элементы 

мультипликации сочетает в себе работу по двум ранее указанным видам ИКТ 

(цифровая фотография и видеозапись). В процессе создания 

мультипликационного ролика младшими школьниками могут быть применена 

техника покадровой съемки. Для получения качественного результата, 

младшему школьнику необходимо формировать умения и навыки обработки 

цифровых изображений в едином стилистическом образе. В сочетании с 

качественной звукозаписью и видеообработкой полученный 

мультипликационный ролик не будет уступать полнометражным мультфильмам 

кинокомпаний. Процесс создания мультипликационного ролика младшими 

школьниками можно подразделить на несколько этапов: 

 подготовительный этап. На данном этапе происходит определение идеи 

и замысла, задуманного мультипликационного ролика. Такую деятельность 

детей на первых этапах работы следует организовывать совместно с педагогом, 

затем уже дети могут прибегать к консультативной помощи наставника. Для 

организации данного этапа рекомендуется использовать прием «Мозговой 

штурм», так как он позволяет избрать наиболее целесообразную идею, а 

комментирование правильности выбора поможет сформировать командный дух 

«художников-аниматоров» и формировать у них эстетический вкус и 

эстетическое чувство. 

 художественно-изобразительный этап. На данном этапе ученики 

создают уникальных персонажей своего мультфильма, приводят в соответствие 

их образ, привычки, манеры поведения и воплощают их в художественном 

рисунке (стиль рисовки, материал, цветовая гамма и т.д.). На данном этапе 

формируются такие практические умения и навыки художественной 

деятельности как умение подбирать гармоничное сочетание цветов, умение 



17 

подобрать целесообразный стиль рисовки, умение изображать объекты 

соблюдая художественные законы и т.д. 

 технологический этап. После отрисовки кадров младшим школьникам 

необходимо создать визуальноцелостную композицию мультипликационного 

ролика. Для этого детьми чаще всего применяется программа 

WindowsMovieMaker так как она является наиболее простой в использовании и 

предустановлена практически на любом персональном компьютере. В процессе 

создания и обработки видеороликов у младших школьников формируются такие 

практические умения и навыки художественной деятельности как умение 

соблюдать композиционный строй художественного произведения, навык 

художественной обработки видеоматериалов (цветовая сочетаемость, акцент 

цветовых деталей и т.д.), умение гармонично сочетать и подбирать содержание 

переднего и заднего плана изображаемой картины и т.д. 

 аудиально-артистический этап. На данном этапе младшими 

школьниками создается и подбирается музыкальный и аудиальный ряд, 

воспроизводимый во время просмотра мультипликационного ролика. 

Оптимальной формой работы на данном этапе является формат прослушивания 

для озвучивания каждого героя и командное обсуждение подходящего кандидата 

для исполнения данной роли.  

 заключительный этап. На данном этапе соединяются полученные на 

каждом этапе результаты, и дети представляют мультипликационный ролик.  

Наиболее оптимальным является показ данного ролика не только внутри 

создавшего его коллектива, а на более широкую аудиторию (общешкольный 

показ, трансляция на экраны школьных телевизоров). Такая организация 

позволит детям осознать общественный характер выполняемой деятельности, 

формировать чувство сопричастности к массовому искусству. 

В рамках формирования практических умений и навыков художественной 

деятельности младших школьников ИКТ реализуется на таких учебных 

дисциплинах как «технология» и «изобразительное искусство», специфику 

которых мы рассматриваем ниже.  
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Так, в рамках изучения дисциплины «технология» средства 

информационно-коммуникационных технологий могут выступать не только как 

средство обучения, но и функциональный инструмент для создания 

художественного продукта. Младшие школьники имеют возможность «получать 

первоначальный опыт работы с простыми информационными объектами: 

текстом, рисунком, аудио- и видеофрагментами; учатся сохранять результаты 

своей работы; овладевают приемами поиска и использования информации в сети 

Интернет, работы с доступными электронными ресурсами» [29, С. 247]. Данные 

уроки выступают основным условием формирования информационной, 

технологической и ценностно-смысловой компетенции. 

Говоря же о рассмотрении ИКТ как средства формирования практических 

умений и навыков художественной деятельности младших школьников на 

уроках изобразительного искусства стоит отметить, что «младшие школьники 

здесь знакомятся с основными и доступными для понимания графическими 

редакторами изображений (Paint, Inscape и др.) и формами работы с 

изображениями с помощью них: поворот, вырезание, изменение контрастности, 

яркости, вырезание и добавление фрагмента, изменение последовательности 

экранов в слайд-шоу» [35, С. 52].  

Также, ИКТ как средства формирования практических умений и навыков 

художественной деятельности на уроках изобразительного искусства могут быть 

применены в проектной деятельности младших школьников. При такой 

организации проектной деятельности дети младшего школьного возраста 

получат возможность «формировать умения оформления и создания творческих 

графических работ, несложных видеосюжетов, натурной мультипликации и 

компьютерной анимации с собственным озвучиванием, музыкальных 

произведений, собранных из готовых фрагментов и музыкальных «петель» с 

использованием инструментов ИКТ» [27, С. 49].  

Таким образом, информационно-коммуникационные технологии как 

средство формирования практических умений и навыков художественной 

деятельности младших школьников применяется на уроках технологии и 
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изобразительного искусства и имеет свою специфику. Так, на уроках технологии 

младшие школьники получают первоначальный опыт работы с простыми 

информационными объектами, а на уроках изобразительного искусства 

знакомятся с формами работы с изображением (создание, обработка, расстановка 

и форматирование) с помощью различных графических редакторов. 
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Глава 2. ОПЫТНО-ЭКСПЕРИМЕНТАЛЬНАЯ РАБОТА ПО 

ФОРМИРОВАНИЮ ПРАКТИЧЕСКИХ УМЕНИЙ И НАВЫКОВ 

ХУДОЖЕСТВЕННОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ МЛАДШИХ ШКОЛЬНИКОВ, 

БАЗИРУЮЩИХСЯ НА ИКТ (ЦИФРОВАЯ ФОТОГРАФИЯ, ВИДЕОЗАПИСЬ, 

ЭЛЕМЕНТЫ МУЛЬТИПЛИКАЦИИ) 

2.1 Диагностика сформированности практических умений и навыков 

художественной деятельности, базирующихся на базирующихся на ИКТ 

(цифровая фотография, видеозапись, элементы мультипликации) 

 

Опытно-экспериментальная работа проводилась на базе МКОУ 

«Чуноярской СОШ № 13» в 3 классе, во время уроков изобразительного 

искусства и технологии. Работа проводилась в три этапа: 

1. Констатирующий этап (январь 2021), во время данного этапа был 

подобран диагностический инструментарий и проведена диагностика уровня 

сформированности практических умений и навыков художественной 

деятельности, базирующихся на ИКТ (цифровая фотография, видеозапись, 

элементы мультипликации). 

2. Формирующий этап (февраль 2021 – май 2021). Во время данного 

этапа была составлена и реализована программа, направленная на формирование 

практических умений и навыков художественной деятельности младших 

школьников, базирующихся на ИКТ (цифровая фотография, видеозапись, 

элементы мультипликации). в исследуемом классе.  

3. Контрольный этап (май 2021). Во время данного этапа была 

проведена повторная диагностика уровня сформированности практических 

умений и навыков художественной деятельности, базирующихся на ИКТ 

(цифровая фотография, видеозапись, элементы мультипликации) в исследуемом 

классе. 

Цель констатирующего эксперимента: определить первоначальный 

уровень сформированности практических умений и навыков художественной 
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деятельности, базирующихся на ИКТ (цифровая фотография, видеозапись, 

элементы мультипликации). 

Нами было принято решение продиагностировать уровень 

сформированности практических умений и навыков художественной 

деятельности, базирующихся на ИКТ (цифровая фотография, видеозапись, 

элементы мультипликации) при помощи двух компонентов: когнитивного и 

практического. Диагностический инструментарий представлен в таблице 

(Табл.1).  

Таблица 1 - Диагностический инструментарий 

 

Первым мы продиагностировали когнитивный компонент. Для этого мы 

использовали тест-анкету Федоровой Т.А. «Что мы знаем о мультфильмах» 

(Приложение А). Тестирование проходило в форме теста с элементами 

анкетирования. Результаты исследования представлены в таблице (Табл. 2).  

Таблица 2 - Результаты исследования когнитивного компонента 

Имя 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 Всего Уровень 

Александр М. 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 7 С 

Максим Н. 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 7 С 

Дарина Л. 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 9 С 

Маргарита В. 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 7 С 

Владимир М. 1 1 1 0 0 0 0 0 1 2 1 1 9 С 

Владимир В. 0 1 1 1 1 1 1 0 1 2 1 0 11 С 

Ксения А. 0 1 1 1 1 0 0 0 1 2 1 2 10 С 

Нелли Н. 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 9 С 

Нурель Р. 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 9 С 

Дарья К. 1 1 1 1 1 1 1 0 1 2 1 0 12 В 

Софья К. 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 6 Н 

 

Проанализировав таблицу, мы видим, что из 11 детей низкий уровень 

выявлен у 9% (1 ребенок), у этого ученика наблюдается недостаток знаний о 

Компоненты Уровни Диагностика компонентов 

Когнитивный компонент Высокий (11-12 правильных ответов)  Тест-анкета по теме 

мультипликация 

(Федорова Т. А.) 
Средний (7-10 правильных ответов) 

Низкий (0-6 правильных ответов)  

Практические умения Высокий - 43-64 балла Диагностика уровня 

сформированности 

навыков рисования (С. А. 

Торба) 

Средний - 22-42 балла 

Низкий - 0-21 балл. 
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героях известных мультипликационных картин, незнание техники выполнения 

мультипликационных картин. Средний уровень выявлен у 82% (9 детей), для 

этих детей характерно достаточно хорошее знание известных 

мультипликационных героев, однако затруднение вызывает определение техник 

и способов выполнения мультипликации. Высокий уровень выявлен у 9% (1 

ребенок), у этих детей наблюдается хорошее знание известных героев 

мультипликации, техник и средств создания мультипликационных картин.  

Следующим мы проанализировали практические умения. Для этого мы 

использовали методику Торба С. А.: «Диагностика уровня сформированности 

навыков рисования» (Приложение Б). В данной методике существует 4 критерия 

(ориентация на плоскости, решение рисунка, творческое мышление, объемное 

изображение предметов), каждый из которых оценивается от 1 до 16 баллов. 

Результаты исследования практических умений представлены в таблице ниже 

(Табл. 3). 

Таблица 3. Результаты исследования практических умений 

Имя 
Ориентация 

на плоскости 

Решение 

рисунка 

Творческое 

мышление 

Объемное 

изображение 

предметов 

Всего Уровень 

Александр М. 10 10 11 8 39 С 

Максим Н. 6 5 9 4 24 С 

Дарина Л. 8 10 6 4 28 С 

Маргарита В. 1 2 4 3 10 Н 

Владимир М. 7 9 10 8 34 С 

Владимир В. 14 11 16 13 54 В 

Ксения А. 11 10 12 10 43 В 

Нелли Н. 10 14 10 6 40 С 

Нурель Р. 12 11 8 11 42 С 

Дарья К. 3 6 9 4 22 С 

Софья К. 2 3 6 3 15 Н 

 

Проанализировав таблицу, мы видим, что из 11 детей низкий уровень 

выявлен у 18% (2 ученика), для этих учеников характерна 

непропорциональность деления листа, нечеткость и неровность линий, 

неравномерное заполнение листа рисунками, отсутствие творческого 

представления предметов, отсутствие детализации рисунков, скупость цветовых 

решений. Средний уровень выявлен у 64% (7 учеников), для этих детей 
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характерна пропорциональность деления листа, четкость линий, равномерность 

заполнения листа рисунками, достаточная детализированность изображаемых 

объектов, нарушение перспективных решений рисунка. Высокий – 18% (2 

ученика), для этих учеников характерна пропорциональность деления листа, 

четкость линий, равномерность заполнения листа рисунками, высокая 

детализация изображаемых объектов, соблюдение перспективы рисунка и 

сочетаемость цветовых решений. 

Нами была составлена сводная таблица (табл. 4) показывающая уровень 

сформированности практических умений и навыков художественной 

деятельности, базирующихся на элементах мультипликации у учащихся МКОУ 

«Чуноярской СОШ № 13».  

Таблица 4 - Сводная таблица 

Имя Когнитивный 

компонент 

Практические 

умения 

Уровень 

Александр М. С С С 

Максим Н. С С С 

Дарина Л. С С С 

Маргарита В. С Н Н 

Владимир М. С С С 

Владимир В. С В В 

Ксения А. С В С 

Нелли Н. С С С 

Нурель Р. С С С 

Дарья К. В С С 

Софья К. Н Н Н 

 

Из данной таблицы видно, что уровень сформированности практических 

умений и навыков художественной деятельности, базирующихся на элементах 

мультипликации в среднем, находится на среднем уровне. Из 11 учащихся 

низкий уровень у 18%, средний у 73 %, высокий у 9%.  

Для наглядности нами была составлена диаграмма (Рис. 3), отражающая 

уровень сформированности практических умений и навыков художественной 

деятельности, базирующихся на ИКТ (цифровая фотография, видеозапись, 

элементы мультипликации). 
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Рисунок 3 - Уровень сформированности практических умений и навыков 

художественной деятельности, базирующихся на ИКТ (цифровая фотография, 

видеозапись, элементы мультипликации). 

 

Таким образом по результатам проведенного диагностического 

исследования мы можем сделать вывод о том, что уровень сформированности 

практических умений и навыков художественной деятельности, базирующихся 

на ИКТ (цифровая фотография, видеозапись, элементы мультипликации) в 

среднем, находится на среднем уровне. Большую часть затруднений вызывает 

работа с программами по обработке фотографий, видеозаписей и звукозаписей. 

То есть полученные результаты подчеркивают необходимость создания и 

проведения системы работы по формированию практических умений и навыков 

художественной деятельности младших школьников, базирующихся на ИКТ 

(цифровая фотография, видеозапись, элементы мультипликации). 
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2.2 Методика формирования практических умений и навыков 

художественной деятельности, базирующихся на ИКТ (цифровая 

фотография, видеозапись, элементы мультипликации) 

 

В предлагаемой системе занятий «Создаем мультфильм вместе» одной из 

главных особенностей организации деятельности учащихся является 

использование максимально приближенного к пониманию уровню детей 

понятийного аппарата, с корректно раскрываемой научной основой.  

Основная форма работы – практические занятия на уроках ИЗО. 

Занятия включают в себя упражнения и задания по технике линии и 

тушевки, обучение определенной манере рисунка, письма, лепки, способы 

использования тех или иных материалов (бумага, холст, краски, уголь, крупы, 

пластилин и т.д.) в соответствии с их свойствами и изобразительными 

возможностями. 

Цель занятий «Создаем мультфильмы сами»: развитие художественно-

образного мышления обучающихся через освоение различных видов искусств в 

процессе создания мультипликационных фильмов. 

Задачи занятий «Создаем мультфильмы сами»: 

 обучить мультипликационной деятельности с применением различных 

художественных навыков, техник и материалов. 

 развивать самостоятельную творческую активность обучающихся 

средствами ИКТ; 

 воспитывать у обучающихся эстетические и этические идеалы, 

представления и осознанное нравственное поведение через анализ признанных 

отечественных и зарубежных мультфильмов. 

Педагогическая идея занятий художественной направленности «Создаем 

мультфильмы сами» состоит в том, что использование средств ИКТ (цифровая 

фотография, видеозапись, элементы мультипликации) в художественной 

деятельности младших школьников, положительно влияет на повышение уровня 

практических умений и навыков художественной деятельности учащихся. 
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В ходе занятий «Создаем мультфильмы сами» обучающиеся работают с 

такими видами искусства, как живопись, графика, скульптура, театр, 

киноискусство, а также изучают компьютерные программы, перекладку, лепку и 

stop-motion, фотографию. 

Процесс освоения практических умений и навыков художественной 

деятельности, базирующихся на ИКТ (цифровая фотография, видеозапись, 

элементы мультипликации), осуществляется на основе использования занятий, 

сочетающих изучение компьютерных технологий c созданием пластилиновых и 

бумажных героев и рисованных объектов, написанием сценария и практических 

занятий, связанных с фотосъемкой, а также на основе воспитательных 

принципов, которые выражаются в сценарном содержании мультфильма и 

процессе работы над ним. 

Такой интегративно-целостный подход способствует не только 

воспитанию художественного вкуса у детей, но главное - вводит их в мир, в 

социум через моделирование различных жизненных ситуаций в мультфильме, 

анализ вариантов действий мультипликационного героя с точки зрения 

нравственных ценностей, что формирует жизненные принципы и ценностно-

смысловые установки. 

Структурно-содержательная модель занятий выстроена с учётом 

психологических особенностей развития, обучающихся данной возрастной 

группы. 

На занятиях сценарии мультфильмов разрабатываются совместно с 

детьми, и если схема обучения техническим навыкам съемки мультфильма 

одинакова для всех, то данный процесс индивидуален - проработка сценария 

всегда идет касательно его нравственного содержания на ценностном уровне. 

Эта работа направлена на создание эффективной системы обучения, 

обеспечивающей высокое качество эмоционально – личностной увлечённости 

детей осмысленной, культурной и эстетической мультипликацией, отражающей 

традиционные человеческие ценности. 

Формы проведения занятий: 
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 индивидуальные занятия (обучение монтажу мультфильма); 

 коллективные (написание сценария, создание героев, декораций, съемка 

и т.д.). 

Формы организации занятий: 

 занятие-практикум, с просмотром мультфильмов (современных и 

советских); 

 занятия-практикумы (изобразительное искусство); 

В основе занятий по формированию практических умений и навыков 

художественной деятельности, базирующихся на ИКТ (цифровая фотография, 

видеозапись, элементы мультипликации), лежат следующие педагогические 

принципы: 

 доступности: соответствие возрастным особенностям, повышение 

сложности изучаемого материала при его изучении; 

 целостности: междисциплинарный подход к организации занятий, 

применение знаний из различных учебных предметов (математика – 

геометрические формы, знания соотношений сторон и площадей фигур и т.д., 

русский язык – орфографические правила при написании текста в 

мультипликации, соблюдение орфоэпических норм при озвучивании, 

литературное чтение – знание особенностей литературных героев, 

изображаемых в мультфильме, соблюдение композиционного строя 

художественного произведения и т.д.) 

 наглядности: информация которую транслирует педагог на занятиях 

имеет визуальное (графическое, звуковое) сопровождение. 

 системности: материал, изучаемый на занятиях носит 

систематизированный характер, хорошо сочетается между собой и позволяет 

младшим школьникам свободно ориентироваться в получаемой системе знаний.  

 активности (самостоятельности): в процессе обучения деятельность 

детей носит субъективный характер, учитель здесь выступает в качестве 

консультанта и носителя теоретических знаний, интерактивность заданий 
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позволяет повысить активность управления и участия в образовательном 

процессе младших школьников.   

Содержание занятий «Создаем мультфильмы сами» по формированию 

практических умений и навыков художественной деятельности, базирующихся 

на ИКТ (цифровая фотография, видеозапись, элементы мультипликации) 

схематично представлены в таблице ниже (Табл. 5). 

 

Таблица 5 - Содержание занятий - «Создаем мультфильмы сами» 

Тема Содержание занятий 

Знакомство детей с 

процессом создания 

мультфильмов 

 

Просмотр презентации по теме: «Какие бывают мультфильмы?».  

 

Просмотр познавательного видео для детей «Как рождаются 

мультики», «Создаем мультфильм дома»  

Беседа «Можно ли создать мультфильм самостоятельно?»  

Основные термины: мультипликатор, мультипликация, 

анимация, сценарий, сюжет, сцена, персонаж, кадр, раскадровка, 

штатив и т.д. 

Чем анимация отличается от мультипликации.  

Видео-урок «В мире мультипликации». 

Изучение основных анимационных техник: предметная 

анимация, объемная пластилиновая, рисованная перекладка, 

пластилиновая перекладка и отработка полученных навыков на 

практике. 

 

Обучение монтажу – индивидуально – создание коротких 

анимаций в различных техниках 

Групповая 

деятельность: 

основные этапы 

создания 

мультфильма 

Изучение основных этапов создания мультфильма.  

 

Разработка сценария, раскадровка, изготовление персонажей и 

создание фонов для съемки, декораций мультфильма. 

 

Работа с фотоаппаратом, штативом – съемка.  

 

Монтаж при помощи педагога.  

Формирование навыков презентации полученных работ 

Мультипликационные 

этюды 

Сверх - короткие анимационные формы с применением основ 

кинодраматургии. Виды, примеры, особенности.  

Сердечная анимация. Из чего можно изготовить и как заставить 

«биться» мультипликационное сердце? Выбор техник и 

разработка сюжета 

Продолжение таблицы 5 - Содержание занятий - «Создаем мультфильмы сами» 

Предметная анимация 

Знакомство с кукольной анимацией.  

Комбинирование и смешение нескольких техник в одном 

художественном решении для мультфильма. 
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Знакомство с мультфильмами, снятыми в данной технике 

профессионалами. 

Анимация красками 

Клякс графия: от общего к частному – цветовые пятна с 

графической дорисовкой деталей.  

Игры на смешение цветов. Цвет в природе. Цвет и настроение. 

Цвет и музыка. 

Коллективный мультфильм из набора цветовых пятен и разводов 

краски на стекле. 

 

Индивидуальные работы с превращением цветовых клякс в 

мультипликационных персонажей 

 

 

В процессе работы были выделены следующие этапы: разработка 

сценария; разбивка сценария на сцены; подготовка фонов, декораций, лепка 

персонажей; съемка сцен; озвучивание; монтаж мультфильма. 

В ходе опытно-экспериментальной работы по формированию 

практических умений и навыков художественной деятельности младших 

школьников, базирующихся на икт (элементы мультипликации), 

основополагающее значение имеют такие методы как объяснение, показ, 

игровой метод.  

При реализации занятий используются следующие педагогические 

технологии: технология индивидуализации обучения, группового обучения, 

технология коллективной творческой деятельности, исследовательской 

деятельности, проектной деятельности, игровой деятельности, технология 

решения изобретательских задач, здоровьесберегающая технология. 

В основе цикла занятий «Создаем мультфильм вместе» лежит следующий 

учебно-дидактический комплекс: 

 дидактические материалы по лепке из пластилина, созданию бумажных 

марионеток, по изобразительному искусству; 

 видеоматериалы: технология съемки мультфильма, 

подборкамультфильмов для анализа (режим доступа: http://multazbuka.ru/rec674

43519) 

 рабочая тетрадь «Секреты мультипликации» (режим доступа: 

https://drive.google.com/file/d/102t9lYvSh11I2Bwx33vG5A7luBppIzxk/view) 
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Таким образом, методика формирования практических умений и навыков 

художественной деятельности, базирующихся на ИКТ (цифровая фотография, 

видеозапись, элементы мультипликации) реализована нами циклом занятий 

«Создаем мультфильмы сами» на уроках «изобразительное искусство» и 

«технология» в 3 классе МКОУ «Чуноярская СОШ № 13».  

 

2.3 Результаты опытно-экспериментальной работы по формированию 

практических умений и навыков художественной деятельности младших 

школьников, базирующихся на ИКТ (цифровая фотография, видеозапись, 

элементы мультипликации) 

 

Цель контрольного эксперимента: выявить итоговый уровень показателей 

практических умений и навыков художественной деятельности младших 

школьников, базирующихся на ИКТ (цифровая фотография, видеозапись, 

элементы мультипликации). 

После того, как было проведено изучение начального уровня 

сформированности практических умений и навыков художественной 

деятельности младших школьников, базирующихся на ИКТ (цифровая 

фотография, видеозапись, элементы мультипликации), была проведена 

экспериментальная работа, по итогам которой снова было проведено изучение 

предполагаемых изменений. Повторные диагностики проводились в тех же 

условиях, что и констатирующие. Результаты этого изучения представлены 

далее. 

Результаты повторного проведения тест-анкеты Федоровой Т.А. «Что мы 

знаем о мультфильмах» (тестирование проходило в форме теста с элементами 

анкетирования) представлены ниже в таблице (Табл. 6). 

Таблица 6 - Результаты повторного исследования когнитивного компонента 

Имя 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 Всего Уровень 

Александр М. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 12 В 

Максим Н. 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 10 С 

Дарина Л. 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 12 В 

Маргарита В. 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 11 С 
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Владимир М. 1 1 1 1 1 1 1 0 1 2 1 1 13 В 

Владимир В. 1 1 1 1 1 1 1 0 1 2 1 1 13 В 

Ксения А. 1 1 1 1 1 1 1 0 1 2 1 2 13 В 

Нелли Н. 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 12 В 

Нурель Р. 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 10 С 

Дарья К. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 15 В 

Софья К. 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 9 С 

 

Проанализировав таблицу, мы видим, что из 11 детей средний уровень 

выявлен у 33 % (4 ученика), для этих детей характерно достаточно хорошее 

знание известных мультипликационных героев, однако затруднение вызывает 

определение техник и способов выполнения мультипликации, также они 

продемонстрировали средний уровень знания программ для обработки 

цифровых фотографий, видеозаписей и звукозаписей. Высокий уровень выявлен 

у 67% (7 учеников), у этих детей наблюдается хорошее знание известных героев 

мультипликации, техник и средств создания мультипликационных картин. 

Также они проявили высокий уровень знания программ для обработки цифровых 

фотографий, видеозаписей и звукозаписей. Из этого мы можем сделать вывод, 

что когнитивный уровень вырос и теперь средний показатель сформированности 

высокий. 

Следующим мы повторно проанализировали практические умения. Для 

этого мы снова использовали методику Торба С.А. «Диагностика уровня 

сформированности навыков рисования» результаты которого представлены в 

таблице (Табл. 7) 

 

 

Таблица 7 - Результаты повторного исследования практических умений 

Имя Ориентация 

на плоскости 

Решение 

рисунка 

Творческое 

мышление  

Объемное 

изображение 

предметов 

Всего Уровень 

Александр М. 12 10 13 10 45 В 

Максим Н. 10 9 12 9 40 С  

Дарина Л. 10 10 10 8 38 С  

Маргарита В. 6 7 8 8 29 С  

Владимир М. 10 10 10 10 40 С  

Владимир В. 14 13 16 11 57 В  

Ксения А. 11 11 12 11 45 В  
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Нелли Н. 10 14 12 10 46 В 

Нурель Р. 12 11 10 11 44 В 

Дарья К. 7 10 11 8 36 С  

Софья К. 6 8 10 8 32 С 
. 

Проанализировав таблицу, мы видим, что из 11 детей средний уровень 

выявлен у 54% (6 учеников), для этих детей характерна пропорциональность 

деления листа, четкость линий, равномерность заполнения листа рисунками, 

достаточная детализированность изображаемых объектов, нарушение 

перспективных решений рисунка. Высокий – 46% (5 учеников), для этих 

учеников характерна пропорциональность деления листа, четкость линий, 

равномерность заполнения листа рисунками, высокая детализация 

изображаемых объектов, соблюдение перспективы рисунка и сочетаемость 

цветовых решений. Из этого мы можем сделать вывод, что высокий уровень 

сформированности практических умений и навыков художественной 

деятельности у детей повысился, низкий уровень не проявил никто из учащихся.  

На основе полученных результатов была составлена сводная таблица 

(Табл. 8), которая показывает итоговый уровень сформированности 

практических умений и навыков художественной деятельности, базирующихся 

на ИКТ (цифровая фотография, видеозапись, элементы мультипликации) у 

учащихся МКОУ «Чуноярской СОШ № 13» после проведенного нами цикла 

занятий «Создаем мультфильм вместе».  

 

Таблица 8. Сводная таблица итогового уровня сформированности практических 

умений и навыков художественной деятельности 

Имя Когнитивный 

компонент 

Практические 

умения 

Уровень 

Начало Итог Начало Итог Начало Итог 

Александр М. С  В  С  В С  В 

Максим Н. С  С  С  С  С  С 

Дарина Л. С В  С  С  С  С 

Маргарита В. С С Н  С  Н С 

Владимир М. С В  С  С  С  В 

Владимир В. С В  В  В  В В 

Ксения А. С В  В  В  С В 

Нелли Н. С В  С  В С В 
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Нурель Р. С С С  В С С 

Дарья К. В  В  С  С  С С 

Софья К. Н  С  Н  С Н С 

 

Проанализировав полученные результаты, мы проследили положительную 

тенденцию увеличения уровня сформированности практических умений и 

навыков художественной деятельности, базирующихся на ИКТ (цифровая 

фотография, видеозапись, элементы мультипликации). Таким образом, при 

первичном исследовании уровня сформированности практических умений и 

навыков художественной деятельности, базирующихся на ИКТ (цифровая 

фотография, видеозапись, элементы мультипликации) у учащихся МКОУ 

«Чуноярской СОШ № 13» низкий уровень, был выявлен у 18% учеников, 

средний уровень был выявлен у 73% учеников, высокий у 9 %. После 

реализованного на практике цикла занятий «Создаем мультфильм вместе» 

повторное исследование выявило что средний уровень соответствует 54%, 

высокий – 46%. низкий уровень выявлен не был.  
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ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

 

Способность к творчеству — это особенность человека, которая позволяет 

ему не только использовать реальность, но и изменять ее. Чем выше уровень 

развития навыков человека, тем больше у него возможностей для творческой 

деятельности. Образы, созданные детьми в результате творческой деятельности, 

нельзя отличить от художественных образов, созданных взрослыми, так как их 

нельзя описать подробно. Создаваемые ими образы более или менее 

выразительны, в зависимости от приобретенных навыков и общего развития 

способностей. В наше время, многие дети являются активными пользователями 

сети «Интернет». Данное положение объясняет актуальность внедрения 

современных компьютерных технологий, в том числе Интернет-ресурсов, в 

процесс обучения искусству. 

Основой данного исследования выступает понятие практические умения и 

навыки художественной деятельности, под которыми мы понимаем «умения и 

навыки, позволяющие создавать произведения искусства, а также деятельность 

по их исполнению и восприятию» [21, С.141]. Однако стоит также отметить что 

практические умения и навыки художественной деятельности для каждого вида 

художественной деятельности имеют свои особенности, которые необходимо 

учитывать при ее организации.  

Информационно-коммуникационные технологии как средство 

формирования практических умений и навыков художественной деятельности 

младших школьников применяется на уроках технологии и изобразительного 

искусства, и технологии имеет свою специфику. Так, на уроках технологии 

младшие школьники получают первоначальный опыт работы с простыми 

информационными объектами, а на уроках изобразительного искусства 

знакомятся с формами работы с изображением (создание, обработка, расстановка 

и форматирование) с помощью различных графических редакторов. 

Опытно-экспериментальная работа проводилась на базе МКОУ 

«Чуноярской СОШ № 13» в 3 классе, во время уроков изобразительного 
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искусства и технологии. На констатирующем этапе (январь 2021), нами был 

подобран диагностический инструментарий («Тест-анкета по теме 

мультипликация» под авторством Т. А. Федоровой и «Диагностика уровня 

сформированности навыков рисования» под авторством С. А. Торба) и 

проведена диагностика уровня сформированности практических умений и 

навыков художественной деятельности, базирующихся на ИКТ (цифровая 

фотография, видеозапись, элементы мультипликации). По результатам 

проведенного диагностического исследования мы можем сделать вывод о том, 

что уровень сформированности практических умений и навыков 

художественной деятельности, базирующихся на ИКТ (цифровая фотография, 

видеозапись, элементы мультипликации) в среднем, находится на среднем 

уровне (низкий уровень у 18%, средний у 73 %, высокий у 9%.). То есть 

полученные результаты подчеркивают необходимость создания и проведения 

системы работы по формированию практических умений и навыков 

художественной деятельности младших школьников, базирующихся на ИКТ. 

На формирующий этапе нами составлен и реализован цикл занятий 

«Создаем мультфильм вместе», направленный на формирование практических 

умений и навыков художественной деятельности младших школьников, 

базирующихся на ИКТ (цифровая фотография, видеозапись, элементы 

мультипликации). 

На контрольном этапе нами была проведена повторная диагностика уровня 

сформированности практических умений и навыков художественной 

деятельности, базирующихся на ИКТ (цифровая фотография, видеозапись, 

элементы мультипликации) в исследуемом классе, которая выявила что 

среднему уровню соответствует 54%, высокому – 46%. низкий уровень выявлен 

не был. 

Таким образом, гипотеза нашего исследования была подтверждена, цель и 

задачи данной исследовательской работы успешно решены.   
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