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 Картинки 



 Сегодня у нас,  подростков, возникает 
потребность в интеллектуальном 
развитии, взаимодействии друг с 
другом. Я пробовала свои силы в 
разных направлениях, так как понимаю, 
что просто уроки не дают мне 
возможности достичь того, что мне 
нужно.  У меня, как и у многих 
гимназистов, есть чёткая цель: стать 
успешным человеком, а это значит – 
уметь мыслить, создавать, решать 
поставленные задачи, работать в 
команде.  
 



 В 7 классе я выбрала клуб «Эрудит» 
как способ достичь успеха, как способ 
повышсить свой интеллектуальный 
уровень.  

 

 Возник вопрос: а может ли клуб это  
обеспечить и какие задачи  стоят перед 
его участниками.  Мы  занялись 
изучением этого вопроса. 

 



 ЦЕЛЬ:  исследовать роль клуба 
«Эрудит» для его участников. 

 

 

 



Гипотеза: так как интеллектуальные 
игры развивают, то Клуб «Эрудит» 
вносит весомый вклад в развитие 
личности гимназиста, помогает стать 
успешным человеком. 

 



ЗАДАЧИ: 

 

 - определить понятия «игра», «интеллектуальная 
игра»; 

 - определить особенности интеллектуальных игр ( 
историю, классификацию, особенности 
организации, пользу, виды игр);  

 - дать характеристику деятельности клуба 
«Эрудит»;  

 - выявить виды интеллектуальных игр, 
пользующихся популярностью у участников клуба; 

 - провести наблюдение и опрос среди участников 
клуба по теме исследования; 

 - создать и распространить среди гимназистов 
БУКЛЕТ о деятельности клуба с целью привлечения 
новых участников; 

 - сделать выводы. 

 

 



 Методы исследования: анализ 
литературы, работа с информацией, 
наблюдение, анкетирование, 
интервьюирование,  анализ полученных 
данных, обобщение . 

 Практическая значимость заключается в 
том, что результаты нашего исследования 
помогут привлечь новых участников клуба, 
обозначить задачи и результаты для 
каждого участника. 

 



 ИГРА — разновидность физической и 
интеллектуальной деятельности, 
представляющая индивиду возможность 
самореализации. 
 
 
 

 Интеллектуальная игра — это вид игры, 
основывающийся на применении игроками 
своего интеллекта и эрудиции. Как правило, 
в таких играх от участников требуется 
отвечать на вопросы из различных сфер 
жизни. 
 
 



Виды интеллектуальных игр: 

 2. Квиз 

 3. Квест 

 4. Брейн-ринг 

 5. Что?Где?Когда? 

 6. Шарады и головоломки 

 7. Тематические викторины 

 8. Умники и умницы 

 9. Интеллектуальное многоборье 

 10. Своя игра 

 11. Настольные игры 
 



Деятельность клуба «Эрудит» 

Младшая лига – 5-7 кл 

Старшая лига – 8-11 кл                            

          





В 2019-2020 году 
сформированы новые 

команды: 
• «ДРАЙВ» 
• «НОЧНЫЕ ФИЛИНЫ» 
• «МОРСКИЕ ВОЛКИ» 
• «СОЗВЕЗДИЕ» 



ДОСТИЖЕНИЯ 

 Муниципальный этап всероссийской лиги 
интеллектуальных игр «РИСК» ( 3 игры = 3 
победы) 

 Городская интеллектуальная игра КВИЗ (5 
игр = 4 победы и 3-е место) 

 Городской БРЕЙН-РИНГ  
  (4 победы, 4 призовых) 
- Межрегиональный чемпионат  
по интеллектуальным играм  
«ЕНИСЕЙСКАЯ ЗНАТЬ» 
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Нравятся ли вам 
интеллектуальные игры? 

ДА 



Есть ли польза от участия в 
играх? 

11 
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3 
Да, у каждого своя  

Да, можно узнать много нового 

Да, развитие, получение новых 
знаний, развитие личности 

Да, расширить кругозор  



Что для вас интеллектуальная 

игра? 

Количество ответивших  

-игра с вопросами на логику  6 человек 

-способ повышения эрудиции 17 человек  

-саморазвитие  5 человек 

-игра, соревнование между 

классами, школами  

1 человек  

-это игра, где нужно думать 4 человека 

-игра, конкурс, соревнование, где 

соревнуются интеллектом, 

логикой, импровизацией  

3 человека  
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Как клуб интеллектуальных игр "ЭРУДИТ" повлиял на ваше 
развитие? 

Стал более организованным, 
ответственным 

Научился работать в команде 

Стал успешнее 





Как вы думаете, с какой целью люди 

играют в интеллектуальных играх? 

Количество ответивших  

-чтобы тренировать мозг, для развития, 

получения новых знаний и опыта 

10 человек 

-ради интереса и получения новых 

знаний 

4 человека 

-с хорошей  2 человека 

-у многих свои цели, ради того чтобы 

развиться интеллектуально  

6 человек 

-увеличить свой кругозор, узнать 

насколько мы умные или просто для 

того, того провести время с пользой  

6 человек  

-побеждать  7 человек 

-проверить  себя и свои возможности  5 человек  



-нужен (36 человек) 

1) потому что интересно 

2) чтобы повысить уровень подготовки к мыслительным и логическим задачам 

3) чтобы добиться успеха 

4) для того, чтобы побеждать  

 



Карта успешности 

1 блок - чему научились в клубе 
( отмечаем основные умения). Например, 
умею работать в команде, умею работать 
с интеллектуальным вопросом. 
2 блок -  участие в турнирах, отмечаем 
просто участие, призёрство, победы,  
виды турниров и уровни.  
3 блок - планирование своей 
деятельности в виде лестницы, чего 
хотелось бы достичь в определённый 
период. 
 





 Благодаря такой карте участник может 
сам оценить свою деятельность, 
планировать дальнейшие шаги и 
отслеживать свои достижения.  

 



Чем полезна интеллектуальная 
игра? 

Современные ученые уверены, что интеллектуальные игры тренируют память, 
развивают мышление и т.п. Особенно такая деятельность полезна для школьников, 
ведь у ребят, увлекающихся интеллектуальными играми, есть несколько 
преимуществ: 
Умение работать в команде. Многие интеллектуальные игры – командные 
состязания. Игрокам необходимо научиться слышать и понимать друг друга, чтобы 
отыскать правильный ответ и получить заветные баллы. 
Умение мыслить логически. Не всегда удается сразу найти правильный ответ, 
иногда игроки выстраивают длинную цепочку умозаключений, чтобы прийти к 
одной версии. 
Широкий кругозор. Игроки постоянно пополняют знания, опираясь на свои 
интересы. 
Умение быстро находить верное решение. На поиск ответа дается ограниченное 
количество времени, поэтому игрокам нужно найти правильное решение как можно 
быстрее. 
Развитые коммуникативные способности. Интеллектуальные игры предполагают 
постоянное общение между игроками различных команд. 
Это только некоторые из тех положительных качеств, которые можно развить, 
играя в интеллектуальные игры. Прежде всего, главное преимущество 
интеллектуальных игр – удовольствие, азарт и интерес к новым знаниям. 
Делаем вывод, что интеллектуальные игры имеют свою классификацию, имеют 
особые требования к постановке интеллектуальной задачи. Игры такого рода 
имеют ряд преимуществ для тех, кто ими увлекается. 

 



 По мнению участников клуба, 
интеллектуальные игры – это 
возможность реализовать важную 
потребность подростков и молодёжи: 
признание со стороны других, 
заявление и подтверждение своей 
социальной значимости. 

 



МЫ это СМОЖЕМ! 



 Успешный человек -  это жизнерадостная 
личность. Такие люди не огорчаются даже 
тогда, когда их постигает неудача. Это 
можно понаблюдать в интеллектуальных 
играх. Другие люди в подобных ситуациях 
полностью опускают руки, но успешный 
человек всегда пробует действовать до тех 
пор, пока не добьется успеха. Ведь они 
прекрасно понимают, что никто кроме них 
самих не сделает собственную жизнь, 
такой, какой они желают её видеть. 
 





ВЫВОДЫ: 

 Клуб «Эрудит» отвечает 
запросам современной 
молодёжи 

 Повышает эрудицию, 
формирует командный дух, 
воспитывает 
самостоятельность, 
инициативность, 
ответственность 

 Это возможность 
достижения 
результативности и успеха 
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СПАСИБО  
ЗА ВНИМАНИЕ! 


